5éme adijtion

Epée en individuel mixte non -stop
Dames+Hommes, Seniors+Veétérans
(juniors surclasseés acceptés)

Formule sans attente et sans éliminé
Matchs choisis entre forces proches
Lots pour tous, classement au mérite

2 baptémes ULM a gagner par tirage au sort

Pas d’attente, mais pas de scratch
Les retardataires rattrapent les autres
Horaires toujours respectés: - 1" assaut a 14h15
- un assaut chaque 1/4h
- remise des prix a 17h45
- pot de détente final

Inscription: 10€, licence et tenue réglementaire ex  igées
Renseignements: internet : escrime-velizy.fr
courriel : contact@escrime-velizy.fr
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Le Vélipée: une formule exceptionnelle*

Une expérience unique et ludique

Pas d'éliminé, plein d'assauts amusants
Ni scratch, ni attente entre 2 matchs
Handicap au score, pas sur la piste
Assauts en 10 touches cumulées ou 2'
Ne comptent que les touches données
Auto-information et auto-arbitrage
Convivialitée

Gestion des horaires trés pratique
Nombreux lots au mérite et au sort

Des souvenirs a conserver
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Un déroulement de compétition bien meilleur que celui des compétitions habituelles
Un logiciel spécifique gére les inscriptions, le trombinoscope, la saisie des résultats,
le calcul des scores, les handicaps et les classements

Vous ferez exactement autant de matchs que tous les autres
Vous tirerez I'équivalent de 18 assauts en 5 touches
Vos adversaires seront tous différents, les plus proches selon votre force

Si vous arrivez en retard, vous rattraq| erez frogr‘essivement vos assauts manquants
Un match par tour, 1 ou 2 tours affichés a I'avance, avec votre score intermédiaire
Ce ne sera jamais l'organisation qui vous fera attendre

Mélange des catégories, mais vous affronfer'e;z vite des adversaires comparables
Matchs sans hanAicap, dont les touches données donnent votre score brut i
Handicap selon I'dge et le sexe sur le score brut, pour donner le score au mérite

Matchs & nombre de touches fixe : 10-0, 9-1, 8-2, 7-3, 6-4 ... ou 5-5
Au bout de 2', fin de I'assaut et complément du score a 12 : 4-1 devient 8-2

Le nb de victoires ne compte pas, on ne comptabilise que les touches données
Toucher un des meilleurs donne bien plus de points que toucher un des derniers
Comme chaque touche est importante, vous aurez autant de plaisir a I'obtenir

Presque rien au micro, tout par affichage: adversaire et piste suivants, scores
L'arbitrage est fait par les tireurs en attente d'adversaire ou de piste .
Le résultat d'un match doit €tre annoncé au bureau par ses 2 tireurs eux-mémes

On vous offrira le café a votre arrivée
La remise des prix se fera autour d'un pot i .
Une enquéte de satisfaction sera réalisee pour mieux répondre a vos attentes

Vous pourrez venir par le train (RER/C a 300m, SNCF a 600m ou 1,5km)

Vous pourrez arriver en retard sans rien perdre

Vous serez siir d'avoir fini @ 18h, pratique pour organiser votre retour (covoiturage)
Le timing de cette 1/2 journée sera strictement respecté, comme chaque fois

Des lots pour tous, choisis par les tireurs dans l'ordre de leur classement au mérite
Les gros lots, 2 baptémes ULM, sont attribués par tirage au sort

Un trombinoscope vous familiarisera/rappellera les visages de vos adversaires
Une photo ’de roupe genemle constituera un souvenir de cette journee
Tous les détails des resultats et les photos a voir sur notre site dés le lendemain

Une compétition dun nouveau genre

*réglement complet, historigue et sondages des éditions précédentes

sur notre site: escrime-velizy. fr

courriel: contact@escrime-velizy. fr




